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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 

Conocer y aplicar las técnicas de programación, utilizando un lenguaje de alto nivel para codificar algoritmos estructurados, 

permitiendo identificar y aplicar los conceptos para la solución de diversos problemas en el mundo real. 

 

TEMAS Y SUBTEMAS  

1. ELEMENTOS BÁSICOS DE LA PROGRAMACIÓN ESTRUCTURADA 

 1.1. Lenguajes de Programación 

 1.2. Concepto de programa 

 1.3. Estructura general de un programa 

 1.4. Tipo de datos y operadores 

 1.5. Constantes, variables y literales 

 1.6. Captura de un programa y corrección 

  1.6.1. Compilación y ejecución 

  1.6.2. Detección de errores 

  1.6.3. Documentación de programas 

 

2. ESTRUCTURAS DE CONTROL 

 2.1. El flujo de control de un programa 

 2.2. Estructura secuencial 

 2.3. Estructuras selectivas 

  2.3.1. Alternativa simple 

  2.3.2. Alternativa múltiple 

  2.3.3. Estructuras de decisión anidadas 

 2.4. Estructuras repetitivas 

  2.4.1. Estructura mientras 

  2.4.2. Estructura hacer-mientras 

  2.4.3. Estructura repetir 

  2.4.4. Estructura hacer-para 



  2.4.5. Salidas internas de los bucles 

 

3. ARREGLOS Y ESTRUCTURAS 

 3.1. Tipos de arreglos 

 3.2. Operaciones con arreglos 

 3.3. Manejo de arreglos tipo cadena 

 3.4. Estructuras 

 3.5. Operaciones con estructuras 

 3.6. Arreglo de estructuras 

 3.7. Estructuras versus arreglos 

 

4. PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES 

 4.1. Funciones 

 4.2. Procedimientos 

 4.3. Variables locales y globales 

 4.4. Comunicación entre subprogramas 

 4.5. Paso de parámetros 

 4.6. Funciones y procedimientos como parámetros 

 4.7. Recursividad  

 

5. ALGORITMOS RECURSIVOS 

 5.1. Recursividad e iteración 

 5.2. Ventajas y desventajas de la recursividad 

 5.3. Implementación de algoritmos recursivos 

 

6. APUNTADORES 

 6.1. Concepto de apuntador 

 6.2. Variables de tipo puntero 

 6.3. Apuntadores para el manejo de arreglos 

 6.4. Apuntadores a estructuras 

 6.5. Apuntadores para el manejo de archivos 

 

7. ARCHIVOS 

 7.1. Jerarquía de datos 

 7.2. Tipos de archivos 

 7.3. Operaciones sobre archivos 

 7.4. Aplicaciones con archivos 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE  

Capítulo 1, el alumno conoce los tipos de datos elementales y los operadores aplicables a ellos, así como aprender los pasos 

necesarios para generar un programa ejecutable.  

Capítulo 2 y 3, el alumno aplica estructuras de control en la elaboración de algoritmos, además de aplicar estructuras de 

control para la solución de problemas. 

Capítulo 4, el alumno podrá implementar funciones y procedimientos para la resolución de problemas. 



Capítulo 5, el alumno resolverá problemas donde se requiera el cálculo recursivo. 

Capítulo 6, el alumno deberá comprender el concepto de apuntador, realizar programas que manipulen arreglos de datos y a 

su vez usar el concepto de asignación dinámica de datos. 

Capítulo 7, el alumno aprenderá los conceptos básicos de archivo y realizar programas que involucren el uso de archivos de 

textos y/o binarios. 

 

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN  

Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluación ordinaria final de la asignatura. 

Para las evaluaciones parciales, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con exámenes 

prácticos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo 

con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderación de todas las actividades. 

Para la evaluación ordinaria final, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con proyectos, 

exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderación de 

todas las actividades. 

Para la calificación final de la asignatura, se establece la ponderación de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base 

en la normatividad de la Universidad. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE  
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Doctorado en Informática, Ciencias Computacionales o afines. Con experiencia profesional y docente de un año. 

 
 


